IHALT

1 Himststol-Fach mif Astro-Rutsche und 16 Stoppern {oinschi

2 Ersatzstoppern), 45 Kugedn (i 3 Farben), Sbckohen ur Aufbewalinng
der Kugein und & Spieibrafichen aus Karlon,

TIEL DES SPIELS

Als erstir Speeler seim Spiefbrall met Asterniden (Kugein) in dér mchbigen

Farbu zu fdlen, eand 2war inder Reihenfolge, die die Pleile vongaben.

TUSARMENBAL

1. Drehe whrsichiig dia weiflen Stopper heraus und dracke sie in dia
(ifungen auf der Yorderssibe der Aetro-Rutache.

7 Lse die Spiebratter vorsichiig aus dén Kastonbdgen und entsonga. -
tlas wbrige Material ordnungsgemdll.

WIRBEREITUNG

1. SEhipbie die Astro-Autscht in disKunststol-Fach und lege alle Astemiden
i ddas Fach, das sich nun an deéy Rlicksedle der Speetbahn befindet.

2. fichle alie Sioppes in wilkirkcher Posifion aus. Achie jedoch dardul, dass
e ohere Ecke sines pedan Sloppers ina der beden Mauem besuhil,

3. Mische die Spetibretichen wed 18i2 sie an alle Spieler aus. Jeder Spieter
erhall. 1 Brett

4. Der jimgste Spisler beginnt. Danach geht's im Uhrzeigersinn weibe

SPIELEN

[ erste Runde des ersten Spesiers:

Wertes dua dor Spigler bist, der anlangl, nimmst du § Asterpiden”

{d . Kugedn m irgendenar: Farna) und st sie pacheinasder

in die Bahnen am oberen Ende der Astro-Rugschi fallen

Falls gin poer mehrese Asteroiden gang durch die Aslro-Rutsche nutschen und
In dien unteren Sockel falien, unberbrichs! du das Splel und legst alie itvigan
Asteroiden in das hisders Kunstslof-Fach, D sieh dir die Farbe des erslen
Loches in deinam Spielboett an und sieh iach, ob ein Asteroxd dieser Farbe
durchgenutechi it

Failtz gin Asleroid dieser Farbe durchgerutschi ist, legst du ibnin das
prtspeechends Loch deimes Spigibrests. Bache mit den andenen Offnungen
deines Spiolbretts weiter und befolge dabei dig Peilrichbung. Winn du keinen
Asiproiden mehr den Spieieei-Lichem zuondnen kanns (oder kein ginziger
Astercid das alerersie Lach filien konnia], legst da die brigen,
herunérgelallensn Asterniden m das hinters-Fach, Fermil is] dein Spieliug
beendel, Falls du e 6 Start-Asteniden gingeworfen hasl, obwe dass auch
ol gin gingiger durchgendschi ist, ist dein Spietnag etentalls beendel,

e rachloigenden Rusden:

Ninm nacheinander Asterciden aus dem hinlenén Fach und werfie Sie in de
Bahnen, Mache 50 tage waiter, bis gin Asteroid gang die Astro-Rutsche
Famndparutechl. Danm underbrichst du dein Spiel und gebst nach, wie visie
Lijches deines Spisibretts du mit den durchgerubschien Asteroiden fifien
ainnst [skene nben). Asteroiden, die dU nich verwesden kannst, werden
Purack in tas hinbere Fach gelegl Falls gin Astercid versehentlich aus dar
#hasro-Rutsche herausgeschieuded wird und nictd durch eine Bahn laufen
lann, wiefst du ihn ainfach noch einmal voe oben in die Rutsche.

Tipge Faly o qiaubsd, dess oy eimen Axloroider ganZ durch dig st
Retsche retschen Gasen kamest, suchal o o @andm ASferoiian i cer
Fartw aue, mie du noch bengltipst. Befalle auch die Saelireller dansr
Gegenspieler i Avge i = lals o Asferevden i der Asto-Relscig
L sinpoen kanst - ward solche hingin, dve oleing Gegenspveter nicil

Das actionreiche fpiel ausr dem

GEWDIMREN]

g(r evsie Spicher, der g5 schatit, sein Spleforet vollstindig mil Aslencaden n
kowreekden Farbe uod in der richtigen Redhendoige v fillen, giswinnl das

Spled Um poch einmal 2u spieen. nimmst du alle Asterciden aus dér Aglro-

Rutsche, stedst die-Saopper wieder witiiorlich 2=l verbedst die Spielbretter

erniit Lnd starllsl ein neves Spt.

EINFACHERE SPIELVARIANTE FUR JONGERE SPIELER:

Bl jecher Rardie wrrlen die Spleler so viele fsteroiden wie nitig in die fsbro-
Rulsche, d h, sestange, b ein oder mehrere Asteroiden gami hindurchrutschen,
Durchegetaliene Asterciden durfen in die entsprechend farbigen Licher

der Spieibinefichen pedeat werden — egal, in welcher Rethenlolge oder
Pleirichlung. Asterciden, die nichd dbereinstimmen, weden wie Tuwor
beschvichen neeick i des hintere Fach gelegl

e #estn Spieler, der sein Spielbeett mil den entsprechend farbigen
fsderniden fillen kann, gewinnt das Sphel.

2 SPIELE FiiR ASTROSLIDE PROFIS:

= ASTRO 8¢
ZIEL DES SPIELS
Mindestans & Atéroidien in gin und derseiben Farbe u samemein

VIRBEREITLANG

Jeder Spieter suchl sich § Asleroaden (3 von jeder Farbe) aus. [%e Stopper
werden willkiitich ausgerichial. Die Spielbretichen und die dbrgen Asberniden
wenden zuriick in die Spaefeschachlel gelegl, denn fur dieses Spéel werden sie
micht bendtigl.

SPIELEN

Jedir Spieer sat so lange Asterciden in die Bahnen der Astno-Rutsche
gheilen, bis ein oder mehrere ganz dorch die Astro-Rutsche Rinduwchiulschen
Diese Asteroiden mimmi ér in die Hand une beendet das Spel, wenn e als
erider Bfieker die Kombinabion (5 gleichiarbige Astérolden - jedach kisn
Asteroid in einer anderen Farba) errechi hal.

Hinwis; Falis du vor deinem Spietzug festsielist, dass deme Astormden

zur Meige gehen, bewar &0 Asterold ganz Bndwrchiulschen konnbe,

darfs! du dese Runde aussetion, Fals du bei Ende deines ﬁnll:lzuqu:s

alle Astoroiden ausgespioll lasl, ohine dass ein einziger durchgenschi st bisl
i raus ans dem Spied!

GEWORREN!

Der Spieler, dar als erster mindestons 5 Asteroiden in ein und dersaiben

Farbe gesammed hat und kainen einzigen in eingr anderen Fame besitz,
gewinnt das Spael!

70 7RG
S i Handed Sevenis A0

= ASTRO 0%
TIEL DES SPIELS
A5 erber Spealer M sene Asterniden ksmewerden,

YORBEREITUME

Dher Slartspaeher erhalt 11 Asterniden und die andenen Sgesler jeweils
T-Asteroiden i wpendeiner Farbe. Die Spielbrefichen und i Gbrigen
Asterolten wesden Tur Seae gelegt (v digses Spiel wevden ga2 mcht
erstigyl] und die: Saogper wilkaelich susgenchie!

SPIELEN

Der Spieles mad den 11:Astergidan beginnt. wobes er das Spiel uertegchen
muss, 2obakd auch mur gin oder mehrere Asteroiden ganz durch die Rstio-
Aubsche fallen” Diese muss er herausnshmen und der rachislgende Spedler
wersischi. seie Asterniden 50 ginnwwerien, dass sie aul den Sloppern Begen
bilesban wrd mchl weilermitschin.

GEWONNEN!
Wer ruers! keing Astemiden mehr besigzt. hat gaveannen!

SPIELE ASTROSLIDE WIE itd SUPER TOY CLUB:

IIEL DES SPIELS
S0 viele Punidli wig mdgfich ha erriglen

SPIELEN

Bt 2 Teams, Oas .gelbe” Team echill B gelbe Asteroiden und das

Jobe” Team erna® 8 rofe Asterpiden, Nun dard jedes Tean 4 von s2inen

B Asleroiden in der fsiro-Rubsche positionicren. Entscheidel euch, weiche
Manngchatt beginnen darf (faits im Laufe des Spiets gine Mannschan mehr
Puaniche erpeel® 2% die andere, beginn immer das Team., das uber de niedrigere
Pusiciezahl verfagi).

Nun werlen die Teams abwechseind je 1 threr brigen Astemidon in dip Astro-
Rulsche wed wersuachen, s viess Asterniden wia méaglch in ihner gigenen Farbe
durch die Rutsche hindurchrutschen 2u lassen!

Jeder durchgafallene Asienid in der eigenen Tean-Farbe zabit 10 Punkte;

tiir devchgelaliene, gegnerische Asterciden gibt £s jeweils 10 Punkfe Alzug!
GEWONIER!

Das Team, das am Ende des Spiets @er die meislen Punkiz verhigl gewinnt!
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