
Das Gefolge besteht aus
6 transparente Phantomen
in 6 Farben. Das violette Phantom

gehört zum grauen Spieler.
Zusätzliche Regel

Jeder Spieler bekommt das
 Phantom seiner Farbe. In 

seinem Zug darf ein Spieler die-
ses Phantom als 2. Gefolgsmann

auf die gelegte Kar te stellen.

Das Gefolge



Er darf also in diesem Zug 
2 Figuren in verschiedene Gebiete

 einsetzen. Bekommt man das
Phantom zurück, darf man es in

einem späteren Zug wieder
ebenso einsetzen. 

Das Phantom kann auch alleine
eingesetzt werden und zählt

 immer wie ein normaler
 Gefolgsmann. 

Ausführliche Regeln auf 
www.carcassonne.de


