Schnipp-Schnapp

Das Spiel enthdlt 54 Blatt, und zwar 27 mal zwei gleiche
Bilder. Die Zahl der Mitspieler ist beliebig. Ein Spielleiter
mischt die Karten und verteilt sie gleichmiBig an die Mitspie-
ler. Diese legen die Karten in einem Stoft vor sich hin (Riick-
seite nach oben), nachdem die Karten durchgesehen und
etwa vorhandene Kartenpaare mit gleichen Bildern aussor-
tiert wurden. - Der Spielleiter ruft nun Schnipp® und jeder
Spieler dreht seine oberste Karte um und legt sie, Bild nach
oben, vor seinen Stolk, Wer zuerst bemerkt, daft evtl. ein Kar-
tenpaar aufgedeckt wurde, ruft Schnapp®. Ererhilt dann den
ganzen Stofb bisher aufgedeckter Karten der Mitspieler, die
beide das Kartenpaar umgedreht hatten und legt diese
zusammen mit seinen eigenen aufgedeckten Karten unter
seinen verdeckten Stofl (so daf bei ihm keine Karten mehr
aufgedeckt liegen).

Wer falsch Schnapp® ruft, verliert seinen Stapel offener Kar-
ten und muf ihn aufgedeckt in die Mitte des Tisches legen,
Diese Stapelkarten werden dann wie die aufgedeckien Kar-
ten eines Mitspielers behandelt. Schnapp® darf auch von
demjenigen gerufen werden, der keine Karten mehr hat, er
gewinnt dann den Stapel aus der Tischmitte und kann weiter-
spielen. Bei gleichzeitigem Schnapp-Ruf*werden jeweils die
eigenen offenen Karten verdeckt unter den eigenen Stapel
gelegt. Jeder Spieler mull zwischendurch mit seinen Karten
versuchen, Kartenpaare zu bilden und diese dann fiir sich
wegzulegen, Wer alle Karten umgewendet hat, der dreht den
Stofh aufgedeckler Karten wieder um und fingt von vorne an,
Ein Spieler nach dem anderen scheidet schlieflich aus, wenn
er iiber zwei Runden keine Karten mehr hat. Gewonnen hat
derjenige, der am Ende die meisten Kartenpaare besitzt,
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