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Disposition

Das Spiel bestehi aus:
l Spiolbrott
3 Chips-Boxen
I Spielfiguren - 2 pro Teilnehmer
4 x 20 Chips und
12 Dispositions-Stäb.hen

der Arena auf die dafür vorgesehenen Felder und mit

der weiten Offnung nach unten plaziert.
Die beiden Spielfiguren werden auf die entsprechen-
den Startfelder gleicher Farbe gestellt, je eines auf
die innere und äußere Umlaufbahn.
Es kommt im Spiel darauf an, daß durdl opiimale
Nutzung der zur Verfügung stehenden Chips, also
des Treibstoffes, beide Spielfiguren eine Runde dre-
hen und genau das Ausgangsfeld wieder erreichen.
Gezogen wird entsprechend der angegebenen Pfeil_

richtung, d. h. im inneren Kreis im Uhrzeigersinn und
im äußeren Kreis entgegengesetzt. Die Anzahl der
voeurückenden Felder ist durch Chips einer Farbe
zu beqleichen, die nad! freier Wahl des betreffenden
Spielers in die Boxen im Mittelfeld gezahlt werden,
wobei immer das erreichte Feld die Farbe der ge-

iorderten Chips angibt.
Will zum Beispiel der Mitspieler mit den roten Spiel-
figuren seine auf dem Außenkreis stehende Figur um

3 Felder vorwärtsziehen. so muß er dafür 3 blaue
Chips bezahlon, die er in eine oder verschiedene
Boxen einwirit. Will er mit derselben Spielfigur 5

Felder vorwärtsrücken, so muß er 5 grüne Chips
bezahlen.
Die Chips sind so bemessen, daß nirr eine Spielflgur
die Runde bewältigen kann. Jeder Spieler kann, wenn
er an der Reihe ist, zu jedem beliebigen Zeitpunkt,
also auch wenn er noch genügend Chips vorrätig hat,
durch Einsatz eines Dispositions-Släbchens den ln-
halt einer beliebigen Box kaufen, wobei es ihm nalür-
lich ni6ht erlaubt wird, daß or deren lnhalt vorher
prüft. Da jedem Teilnehmer nur 3 Dispositions-Stäb-
chen zur Verlügung slehen, muß der günstigsle Zeit-
punkt für deren Eintausch gut abgowägt werden.
Es ist nicht gestattet. ein von einem anderen Spieler
belegles Feld zu besetzen; ein€ gegnerischo Figur
darf jedoch übersprungen werden.
Gewinner ist derjenige Spieler, dessen tleide Spiel
figuren zuersl die Ausgangsfelder wieder gonau er-
reichen.

ln dor nelhe Splel-O-Thek 3lnd bl3h6r er8.rrtenen:

Dorado
Dorado aus der Reihe Spiel-O-Thek laRt die beiden Errolgs-
Spiele Eldorado und Numeri in einer PrässnlKassette zu-

Eldorado und Numeri sind laktische Spiele, deren systema-
lischer Aulbau leic$l zu verstehen ist.
ln Eldorado haben die Spielsteine Doppelfunktion: Ein ins
Wasser sefallener Splelstein wird zur lnsel und erlejchlert
nachfolgenden Spielsteinen das Weiterkommen.
ln Numeri bestimmen di€ gewürfelien Augen dis Figur, mir
welcher gezogen werden dari. Und es ist absolut nicht
gesagt, daß derienige das Spiel gewinnt, welcher das Spjst

Salellil
Salellit ist ein neuarliges Systemspiel vor abenieuerlicher

Die Kopplung der Raumgleiter, das Umsteigen der Astro-
nauten, dann das Sammeln von lnformationspunkten und
endlich die Landung aul der Erde: Hier wurde eine lesselnde
Spielidee realisierl, die viele Freunde gewinnsn wird.

NOMINA
NO[,4|NA bielet 3 Spiele in einer Kasselle. Oas eigenltiche
Kornbinalionsspiel Nomina iür 2 bis 6 Personen - dazu
Krux, ein Kampfspiel für 2 Gegner, lnd Kreuzwort-Hobby,
ein anregendes Spiel zur Alleinunterhaltung.
Nomina wird jedem lnlelligenzgrad gerecht. Jede Spi€ter-
r!nde besiimmt solbst ihr Spielniveau. Es kann ganz einfadr,
aber auch mit allen Finessen gespiett werden. Ein anregen-
des Spiel für Erwachsene, Iür all und jung : 1ür die Sanze

Nomlna ist ein ideäles Spielfür zu Hause, Beise. Urtaub und
als Geschenk: Ein Präsenlspiel- Ein Spiet auct fürs
Bücherresal.

Kibo
Kibo aus der Reihe Spiel-O-Thek ist ein geisrig anrogendes
Unterhaltungsspiel 1ür den Familien- und Freundeskreis_
Die sich in Farbe und Fom unterscheidenden Elemente
lassen slch in drei Dimensionen .zu gsometrischen Kon-
slruktionen zusammenlügen.
Die Klarheii der Spielregeln, das Zuslandekommen immer
wieder neuer Kombinatiofsmöglichkeiten und der hohe
ästhetischs Genuß machen ,,Kibo" lür jung und alt be-

Splelregel:

Das Spiel eignel sich gleicherma8en für 2, 3 oder 4
Teilnehmer. Jeder Spieler erhält 2 Spielfiguren in
einer Farbe, dazu 5 rote,5 gelbe, S grüne,5 blaue
Chips sowie 3 Dispositions-Stäbchen.
Zuerst werden die 3 Chips-Boxen in das lritteliold
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