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Art.nr.: 3570

Spielart: Geschicklichkeitsspiel

Spieler: 2 — 4 Spieler ab 3 Jahren

Inhalt: 4 Katzen, 4 Mause, 12 Késestiicke aus Holz mit Metallringen, 4 Angeln in den Farben pink,
blau, natur, grin mit Magnetmausen, 1 Kéaselaib aus Holzteilen mit Deckel, Spielanleitung

Autor: Gattemrmeyer & Kapp

lllustrationen: Barbara Kinzebach

Ziel des Spieles
Es geht darum, moglichst viele Kéasestiicke aus dem Késelaib zu angeln, ohne ,von der Katze gefressen” zu
werden, d.h. ohne eine Katze dabei zu angeln.

Spielvorbereitung

Zuerst wird der Késelaib aufgestelt. Dann werden die 4 Katzen, die 4 Mause und die 12 Kasetlickchen gut
gemischt und hineingelegt. Zum Schluss kommt der Deckel oben drauf. Jeder Spieler bekommt eine Angel. Am
Ende der Angekchnurhéngt eine Magnetmaus. Das jingste Kind darf mit dem ,,Angen” begimen.

Spiel verlauf

1.Spielvariante: Kése angeln

Jedes Kind darf reihum einmal mit seiner Mauseangel im Késelaib nach einem Késestickchen angeln. Dabei wird

die Angelschnur mit dem Magneten durch ein beliebiges Loch im Deckel des Késelaibes gefuhrt und so lange im

Kaselaib bewegt, bis mindestens ein Hodzteil am Magnet hang. Danach wird die Angelschnur wieder

herausgezogen. Aber aufgepasst, die Locher sind unterschiedlich gro3 und der ,Fang“ passt nicht durch jedes

Loch!

Jetzt kommt es darauf an, was an der Mauseangel hangt:

. Ist es ein Kasestlickchen, darf es das Kind behaken.

. Ist es eine Maus, so darf das Kind die Maus behalten, muss aber dafir ein Késestiickchen aus dem eigenen
Besitz zurick in den Kaselaib werfen. (Wenn man noch kein Kasestiickchen hat, darf man die Maus so
behalten.)

. Ist es eine Katze, so muss das Kind die nédchste Runde aussetzen.

Wer jedoch bereits eine Maus besitzt, kann diese zuriick in den Kaselaib werfen und muss nicht aussetzen. Die

geangelte Katze kommt aus dem Spiel.

Ende des Spieles
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle 12 Késestlckchen im Besitz der Spieler sind. Wer am meisten Kasestiickchen
geangelt hat, hat das Spiel gewonnen.

2. Spielvariante: Kése schnappen

Es wird gespiet nach den Regeln der erste Variante mit folgendem Unterschied: Es wird ohne Angelschniire
gespielt. Hierzu wird die Magnetmaus an das andere Ende der Angel aufgesteckt.

Die Spieler fuhren dann die Angeln durch beliebige Locher der Seitenteile oder des Deckels in den Kaselaib,
um sich Kasestiickchen zu schnappen

Wer schnappt sich jetzt die meisten Késestlickchen?

Vereinfachung fir kleinere Kinder
Man kannvereinbaren, dass beide Spielvarianten ohne Deckel gespidt werden.
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