
GIB ACHTIM
STRASSENVERKEHR!

GUTE FAIINT UND VIEL SPAS§!



Yerkehrsfaöleute und Erzleher urlellen:

a ganz arsgezeichnet t

o interessant

a lehrreich

a d a s Spie1 für unsere Klnder.

Als Kra{tfahrer erlebt man den Gtoßsladlverkehr und erlernt dabei
,spiele nd' die widttigsten Verkehrsvorsdtriften und Verkehrszeidrcn,
Erlebt und verstandet wird dte Notwetdigkelt moderner Verkehrsregelung,

Jeder Spieler versucht, sein Fahrzeug auf dem- kürzesten Weg
vom Bahnhof zum Hotel (oder ulqgekehrt) zu bringen. Die Wahl
des Weges bleibt ihm überlassen, pr muß dabei nur die Verkehrs-
zeichen und Spielregeln beachten! {u empfehlen ist jedoch, stets die
gewählte Straße auf etwaige Gefaünenpunkte zu prüfen. Der kür-
zeste Weq ist nicht immer der Schrrcllste!

l. Start
Die Spieler verteilen sich auf die beiden Startplätze;
die in der halbkreisförmigen Schlitzausstanzung ange-
brachte öse steht bel Spielbeginn auf 1. Es wird reihum
gewürfelt, und jeder Spieler setzt sein Fahrzeug die ent-
sprechende Felderzahl vor.

Betätigung der Drehscheibe
'Wer eine 6 würfelt, muß zuerst mit dem beigegebenen
Steuerrad, das in die öse eingesetzt wird, diese um eine
ZahI weiterschieben (1-2-3-4-5-4-...); danach darf er
6 Felder vo:rücken.

Verkehrszeichen
Beim Vorrücken sind außer den allgem,einen Spielregeln
auch die Verkehrszeichen zu beachten. Es gelten nur die
Schilder, die rechts von der jeweiligen Fahrtrichtung
oder auf der Fahrbahn selbst erscheinen. Begrenzt gül-
tige Zeichen getten nur auf der §trecke, die durch einen
roten Strich gekennzeichnet ist. Die Bedeutung der ein-
zelnen Zeichen ist nachstehend erklärt.
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Baustelle
Auf den drei durdr einen roten Strich gekennzeich:reten Feldern
darf man nur mit verringerter Geschwindigkeit fahr,en; von d'er
gewürfelten Augenzatrl ist deshalb stets ein Punkt abzuzieheh.

Vorfahrt
Der sich auf dieser Straße befindliche Verkehrsüeilnehmer hat an
der Kreuzung Vorfahrt.
Es sind stets zwei Felder mehr zu rücken, als gewürfelt wurden.

Gegenverkehr muß warten
Erscheint dieses Verkehrszeichen, so hat der sich in Richtung des
weißen Pfeils bewegende Verkehrsteilnehmer Vorfahrt; der in
Richtung des roten Pfeils fahrende Verkehrsteilnehmer muß war-
ten, bis dieser vorbeigefahnen ist.

Vorfahrtstraße
Der sich auf dieser Straße befindliche Verkehrsteilnehmer hat
Vorfahrt. Es darf stets die dqppelte Augenzahl vorggrückt werden.

Bis zum Inkrafttreten dieses neuen Verkehrszeichens
gilt das bisherige.

Verkehrsregelung durch Polizeibearnte

Unfallbereitschaft fährt vortiber. An dieser Stelle muß angehalten
werden, auch wenn der Wurf darüber hinausführt. Erst w,enn der
Unfallwagen versdrwunden ist, darf weitergezogen werden.

Neberlstehende Abbildung ist kein Verkehrszeichen. Es beeinflußt
aber trotzdem den Spielablauf.
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Fußgeinger -Gebot fiir Fußgänger (,,Nur für Fußgänger" : ,,Fußweg'r); Verbot
für alle anderen Verkehrsteilnehmer; also für alle Fahrzeuge ge-
sperrt.

Radfahrer -
Gebot für Radfahrer (,,Nur ftir Fahrräder" : ,,fadfahrweg");
Verbot fiir alle anderen Verkehrsteilnehmer.

Haltverbot: Auf den betreffend'en Stellen darf nidrt angehalten
werden. Wer auf ein solches Feld zu stehen kommt, muß einen
Umweg über die Polizei machen.

Bis zum Inkrafttreten dieses neuen Verkehrszeichens
gilt das bisherige.

Parkverbot: Es darf nur kurz angehalten xrerden. Beim nächsten
\tüürfeln muß man wieder weiter.

Bis zum Inkrafttreten dieses neulen Verkehrszeichens
gilt das bisherige.

Querrinne oder Aufwölbung - Unebene Fahrbahn:
Langsam fahren, also ohne Rücksicht auf die gewürfelte Augen- 8'

zahl beim nächsten Wurf nur ein Feld vorrücken.

Gefahrenstelle -Allgemeine Gefahrenstelle: Man darf nur jeweils ein Feld vor-
rücken.

Geschwindigkeitsbeschränkung -Verbot ftir eine höhere Geschwindigkeit als 20 std.-km: Man darf
nur jeweils ein Feld vorrücken.

VorsichtsZeichen (beiSchulen, Krankenhäusern usw.): Man darf nur
jeweils ein Feld vorrücken.

Verstoß gegen die Verkehrsregeln

Wer verliehrswidrig fährt, muß zur Strafe einen Um-
weg üb€I die Polizeistation machen. Dort angekommen,
meldet er allen Mitspietrern laut den Strafvollzug und
setzt einmal mit dem Würfeln aus.
Andern sidr jedoch die Verkehrszeichen durch das Wei-
terschieben der Ose derart, daß ein Spieler plötzlirch
falsch steht, so wird er dafür nicht bestraft. Wenn die
Reihe an ihn kommt, darf er normal weiterspielen.

Unfall
I(ommen zwei Spieler auf das gleiche Feld zu stehen,
so ist das ein Zusammenstoß. Der Auffahrende muß
einen Umweg über die Reparaturwerkstätte machen.

Sperre

Ist das letzte Feld von einer Sperre (Ampel, Bahnüber-
gang, usw.) besetzt, so muß der Spieler auf dem näch-
sten freien Feld davor steh'enbleiben, auch wenn sein
Wurf mehr beträgt.

Wenden

Es darf überall gewendet werden, w€rul man dadurch
keine Verkehrsregel übertritt.

Benzinmarken

Jed'er Spietrer erhäIt 6 Benzinmarken zu je 5 Liter ESSO-
Benzin. Jedesmal wenn er eine Eins würfelt, muß er
eine Marke zurilckgeben. Wer seinen Benzinvorrat ver-
hraucht hat, scheidet aus. Bei zusammengeschrumpftem
Markenvorrat versucht also jeder, rechtzeitig die ESSO-
Tankstelle aufzusuehen. Dort wird der Tank auf das
vorgeschriebene Maß (5 Marken) nachgefüIlt.
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Die letzten Felder müssen ausgewtirfelt werden. Jeder
Spieler muß solange würfeln, bis ein passender Wurf
direkt ins Ziel ftihrt. Wer sein Ziel zuerst errei.drt, hat
geworuren.
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JrL Erklärung der Verkehrrzeidren
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llnbeschrankter Bahnübergang mit Blinklichtanlage:
Rot : HaIt, ein Zug nähert sich;
Weiß .-- das Blinklicht ist nicht in Tätigkeit, also freie Fahrt.

Verbot der Einfahrt: Man darf von dieser Seite nicht in die Straße
einf ahren.

Einbahnstraße: Man darf nur von diesei Seite in die Straße ein-
fahren und darf nicht wenden
Ar.rf Einbahnstraßen darf links gehalten und geparkt werden.

Bis zum Inkrafttreten dieses neuen Verkehrszeichens
gilt,das bisherige. 4s(

Verkehrsverbot für Fahrzeuge aller Art.

Verkehrsverbot für Kraftwagen.

Verkehrsverbot für Krafträder.
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Vorgeschriebene Fahrtrichtung : rechts!

Vorgeschriebene Fahrtrichfirng: Iinks!

Umleitung: Jeder Spieler muß dem Umleitungsschild folgen, auch
wbnn er in die gleiche Richtung wieder zurück muß, aus der er
gekommen ist.

Fußgängerüberweg (direkt am Zebrastreifen)
Befinden sich Fußgänger auf der Fahrbahn wie nachstehende BiI-
der - so muß gewartet werden, bis si,e vorüber sind. Erst wenrt
drrrch das Weiterschieben der Öse ein freies Feld erscheint, kann
weitergezogen werden.

ll.fi tßx rbr
Vorfahrt gewähren! Querverkehr hat Vorfahrt -
Befindet sich auf der Querstraße.im Bereich von 6 Feldeflr - von
der Kreuzung oder Einmündung ab gezählt - ein anderes Fahr'
zeug in der Anfahrt, so muß §ewartet werden, bis dieses vorbei lst.

Ilalt! Vorfahrt gewähren! Querverkehr hat Vorfahrt -Auf dem Feld vor der Einmündung muß angehalten w,erden, .auch
wenn der 'Wurf darüber hinausführt. Im übrigen §ilt das gleiche
wie bei ,,Vorfahrt gewähren!"
Bis zum Inkrafttreten dieses neuen Verkehrszeichens
gilt das bisherige.

überholverbot. Untet'sagt Führern von Fahrzeugen aller Art, mehr-
spurige Kraftfahrzeuge und Krafträder mit Beiwagen zu überholen.

Kreuzung.
Da d'er Verkehrsteilnehrner auf den kreuzenden Verkehr zu achten
hat, muß von der gewürfelten Augenzahl deshalb süets ein Punkt
abgezogen werden.

Einseitig verengte Fahrbahn (rechts)
Befindet sich auf den drei durch einen roten Strich gekennzeich-
neten Feldern ein Verkehrsteilnehmep, so muß gewartet werclen,
bis dieser vorbeigefahren ist.

Verkehrsverbot für Radfahrer.


