
RATE FIx,
Das originelle Frage-Spiel mit unzd.bligen

Antworten,

Originol-Ausgobe
Dos luslige und unlethollende Spiel beslehl
ous einer Drehsdroibe mil Buchstobenolpho-
bet und verscfiiedenen Frogekörtchen. Es

können sich doron beliebig viele Personen
ieden Alters beteiligen. Dos Spiel regl zum
schnellen und logischen Denken on und isl
desholb nicht nur ols Zeitvertreib, sondern
ouch ols wichliges Lehrmiltel zu bewerten.

Zuerst dreht mon die Scheibe bzw. den
Zeiger leicht an und rult den Buchsloben
ou{, ouf welchen die Pleilspilze beim Slill-
stehen zeigl.
Donn mufi einer derMilspieler (enlweder
der Spielleiler oder obwechselnd ieder
Spieler der Reihe noch) eines der ver-
deckl oul dem Tisch liegenden Kärtchen
oufdecken oder ziehen und die dorouf-
slehende Froge vorlesen.
Nun beleiligen sich olle Spieter schnell on
dem Nochdenken und Rolen, und zwqr
isl ein Worl der vorgelesenen Art mil
dem ongezeiglen AnfongsbuchslobEn zu
nennen.

Beispiel: Aul dem Kärlchen slehl: Vornome,
der Pleil zeigl oul M, so rufen die Spielan
Morgorele, Morlin usw., wer zuerst rull, er-
höll dos Kärlchen. Zeigl jedoch der Pfeil oul
einen Buchsloben, mit dem sidr kein Worl
bilden läI1t, so wird dor Körtchen zurückge..
nommen und zwischen die onderEn gemischl,
Wer om Schlufi die meislen Körlchen hol,
ist Sieger und erhölt den ousgeselzlen Preis.

Um slals ein ruhiges Loulen des Rouleltes
zu gewährleisten, isl es noch längarem Ge-
brouch zweckmäl5ig. die Berührungspunkfe
von Ober- und Unlerleil leichl einzulellen.

QUICK. THINKING
An intercsting game with questions and answerc

lor young and old witb innwnerable answers.

Originol edilion
This jolly ond omusing gome consisls of o
revolving disk with olphobet ond vorious
cords. Any number ol persons o{ every oge
moy loke porl. This gome is nol only o
poslime, bul inslruclive os well, os il pro-
motes swi{t ond logic lhinking.

Al firsl onE slighlly turns lhe disk or lhe
poinler resp. ond colls oul lhe letler,
where lhe orrow poinls, when il slops.

The one of lhe ployers (eilhot lhe cop-
toin of lhe 9ctm6 or eoch ployor in turn)
hos to choose one ol lhe cords lying loce
downwords on lhe loble ond reod oul
the queslion.

Now oll the ployers will guess os quickly
os possible o word oI lhe kind desired
on lhe cord beginning with the leller in
queslion.

Exompler The cord reods: 'Christion nome',
lhe pointer indicotes'M'; ployerr moy
colll 'Morgoret', 'Mory" elc. The one who
colls lirsl receives the cord. lf, however, lhe
orrow poinls lo o letler with which no word
con be lormed, lhe cord is pul bock ond
mixed omong the olhet cords on lhe loble.
Winner is who hos mosl ol fhe cords, ond
he will gel lhe prize,

ln order lo secure o silenl running ol the
roulelte, ll is recommended lo greose lhe
conlocl poinls ol upper ond lower porl
oller some limE.

REPONDE,Z.IUSTE

Ce jeu originol de queslions el reponses,
inslruclif el dislroyonl peul älre jou6 por
des personnes de lous öges. ll incile ö 16{-
l6chir sponlon6ment el logiquemenl.

R69te du jeu

Le meneur de ieu gorde loules les corles'
ll {oil lourner lo ploque mobile de l'oppo-
reil, ollend l'orr€l el onnonce lo leltre in-
diqu6e por lo lläche.

ll lil ensuile lo queslion pos6e sur Io pre-
miäre corle qu'il possäde.

Le ioueur r6pondonl le plus vile ä lo ques-
lion por un mot commergonl por lo lellre
indiqu6e gogne lo corle.

Celui qui ö lo fin du jeu lololise le plus de
corles gogne el regoil le prix convenu.

Eremple: Si lo queslion demond6e esl un
'Pr6nom' el que lo roulelle indique lo
lellre 'M', le ioueur qui repond le premier
'Mourice, Morguerile, elc.' gogne lo corle,

Lorsque lo lellre indiqu6e ne permel pos
de r6pondre, on posse le lour el l'on de-
monde ö l'opporeil une oulre lellre. On
peul oussi remellre lo corle ö lo fin du ieu.

Pour permellre ö lo roulelle un bon fonc-
lionnemenl, il esl recommond6 de lubrilier
l6gäremenl son oxe mobile.
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II\IDOVINANTE BENE
Un gioco originale a domande per tutti con

innumer eroli rispo st e.

Edizione originole
Oueslo gioco ollegro e diverlenle consisle
in uno ruolo girevole con le lellere dell'
ollobelo ed in uno quonlilö di piccolo corle
con domonde.
Ad esso puö prendere porle un numero in-
delerminoto di persone di ogni etö.
Poich6 occorre ri{lellere ropidomenle e lo-
gicomenle non ö solo un possolempo mo
onche un reole ed imporlonle mezzo di
islruzione,

Si comincio dondo un leggero colpo ollo
ruolo od oll'ogo e si onnunzio lo lellero
sotlo cui si ö lermolo lo piccolo lreccio.
Alloro uno dei giocolori (od il dirigenle
del gioco od, ollernolivomenle, cioscun
giocolore) deve scoprire o prendere uno
delle piccole corle posole o rovescio sul
lovolo e leggere od ollo voce quonlo vi
ö scritlo.
Adesso lulli i giocolori si ollrellono o rif-
letlere, indovinore e dire uno porolo dello
specie designolo che cominci con lo lel-
lero indicqlo dollo lreccio,

Esempio: Supponiomo che sullo piccolo cor-
lo sio scrillo: 'Nome' e che lo freccio si sio
fermolo sullo lellero 'M". I giocolori pos-
sono per ciö gridore: Morgherilo, Mourizio,
ecc. Colui che qrido per primo ricev6 lo
piccolo corlo. ln coso lo lreccio indichi uno
letlero con cui non ä possibile formore po-
rolo, olloro si riprende lo corlo e lo si mes-
colo con le ollre.
Chi o line gioco ho il moggior numero di
corle ö dichiorolo vincilore e riceve il pre-
mio fissolo.
Per essere sicuri che lo roulelle giri bene,
ö convenienle lubrilicore leggermenle le
punte di conlollo superiori ed inleriori do-
po quolche tempo.
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