


Vorbereitung

@ Die Kandidatenkarten nach den Farben, Rosarot (Damen) und Hellblau (Herren),
ordnen. Beide Stapel nacheinander gut mischen und verdeckt neben den Spiel-

plan legen.

Inhalt @  1Spielplan @ Reihum zieht jeder Spieler von jedem Stapel drei Karten, nimmt also drei
112 Kandidatenkarten (56 Frauen, 56 Manner) Damen und drei Herren in seine Kartei auf. Die Karten legt jeder vor sich ver-
(© 6 Spielfigurenin 6 Farben deckt ab und hélt sie streng geheim.
(© 6 Tippsteinein 6 Farben @ Jeder Spieler nimmt sich eine Spielfigur und einen Tippstein gleicher Farbe. Die
(®  3schwarze Markiersteine 1 Spielfigur kommt auf das Startfeld, den Tippstein legt jeder vor sich auf den

Tisch.
Das total verriickte Heiratsinstitut fiir 3 — 6 Spieler ab 16 Jahren! @ Die drei schwarzen Markiersteine auf drei beliebige Nummernfelder stellen.

Ravensburger Spiele® Nr.: 27 318 8

Grafik: Iris Schotten ’

lllustration: Brian Bagnall
Autoren: Wolfgang Kramer und Richard Ulrich

Sie sucht Ihn!

Leila, um die 24, derzeit blond, StewardeB mit Flugangst, sucht bodensténdigen
Mann fiir kleine Bauchlandungen zu zweit, Geld kein Hindernis, Chiffre...

So oder dnnlch lesen Sie es tagich. Nie konnen Sie heffen. Doch ab heute wird (A
alles anders! Wozu leiten Sie denn ein Heiratsinstitut? Los doch, machen Sie diese
Frau gliicklich!

Ziel des Spiels

Verhelfen Sie als Leiter eines Heiratsinstituts Ihren Kan-
didaten zum groBen Gliick. Wenn es Ihnen gelingt, die
idealen Partner fiir Ihre Heiratskandidaten zu finden, ist
Ihnen der Sieg gewiB, und Ihr Heiratsinstitut wird zum
erfolgreichsten des Jahres gekiirt.



Die Kandidaten

Auf den Kandidatenkarten sind Damen
die alle etwas gemeinsam habepsi
in schlechten Zeiten zugS

as Spiel beginnt

Wer von den Mitspielers
rlickt sind, begi
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Der erste ,Partervermittier stellt sein Lonely Heart® vor: ,Meine Agentur No more lonely nights'
wurde von Eddi beauttragt, fur ihn eine Partnerin 2u finden. Leider wird es fiir seine zukiinttige Freundin
g in lonely nights geben, und das nicht wenige, denn Eddi ist Seemann (2) und somit auf alien
Weltmeeren zu Hause. Mit seinen 22 Jahren (1) hat er schon viel gesehen und erlebt. Er sisht zwar ein
wenig punkig aus, ist aber harmios, gutmitig und total liebenswert. Sobald er festen Boden unter den
FiiBen spirt, zieht es ihn in die nachste Disco und er legt dort enen brandheiBen Rock'n’ Roll (5) aufs

tkmale frei auswahlen,
| wéhlen. Die beiden
eht, festgelegt.
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Der erste legt los: ,Meine Top-Agentur Sweethearts for everyone® hat natirlich auch ein passendes
‘Sweetheart' fir Eddi, namlich Angela. Knappe 19 (1), Friseurin (2), haBt Manta-Witze und Glatzen, font
und farbt mit Vorliebe Irokesenhaarschnitte, ist elnfach hinreifiend st und geht fiir ihr Leben gerne in
Discos (5). Doch wiirde sie sicher lieber mit Eddi auf die Piste’ gehan.”

steflen reihum sdamtliche , Heiratsinstitute” imanner fiir das ,Lonely
Heart" vor. Danach kommt die Qual der Wahl. .
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Die Schicksalsentscheidung

Der suchende , Partnervermittler”, hin- undd
Partner, der seiner Meinung nach
@ Kandidatenkarten mil.@

mitte lege

Der Nebenbuhler

Zunachst einmal wird festgeleg
immer nur ein Hejrats
mit seinggsS

Angela bekommt Konkurrenz von dem 20jahrigen (1) Fotomodell (2) Melanie und ist auBer sich.
Melanie sieht toll aus und halt sich fiir Eddi mit Golfspielen (5) fit. Eddi harrt der Dinge. die da kommen

en und
en" eine
sammen-
en Tip ab-
nsten des

der neben
p abgege-
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Eddi und Angela erreichen einen ,Pulsschlag® von sechs. Die ,Partnervermittler” von Eddi und das
.Heiratsinstitut”, das Angela vermittelt hat, ziehen ihre Spielfiguren um sechs Felder vorwarts.

en gehen aus dem §
um einen neuen Kandid
d drei Frauen in ihrer Kartei hab

ster” ermittelt zuerst den ,Pulsschlag” des ersten Paares und
" Pulsschlag” des zweiten Paares.

atsinstitut” der Meinung, daB im Eifer des Gefechts
er (ibersehen wurde, erhebt es Einspruch und schickt ei
s Rennen.

Egal, bei welchem Paar die Herzen schneller schlagen, der , Partnervermittier”
und das ,Heiratsinstitut" des ersten Paares erhalten auf jeden Fall fur ihre
Miihe Provision.

.



Eddi und Angela erreichen einen , Pulsschlag” von sechs. Beide _Institute” von Eddi und Angela erhal-
ten sechs Provisionspunkte und ziehen ihre Spielfigur um sechs Felder auf dem Erfolgspfad voran.

® Nurdas ,He
bes;er

Bei Eddi und Melanie schidgt der Blitz leider nicht so ein. Beide erreichen nur einen ,Pulsschlag” von
vier, im Vergleich zu Angela und Eddi die einen Puls von sechs hatten, ergeben sich zwei Differenz-
punkte, d.h. das Institut*, das Melanie prasentiert hat, muB mit seiner Spielfigur zwei Felder zuriick-
ziehen.

® Die ausgespie
LHeiratsinstittte
Herren




