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Vorwort

Das Spiel entstand in der Savanne von Mocambique. Der Autor ersann es dort wahrend
seiner Zeit als Pflanzer. Er wurde spater als Schriftsteller und Drehbuchautor von

. Befreite Hande", ,,Rembrandt”, , Via Mala"” und vielen anderen Werken bekannt.

Obwohi dem Halma sehr dhnlich, ist es durch eine Anderung der Regel, wonach die
Ubersprungenen Figuren geschlagen werden, zu einem strategischen Spiel erster Ordnung
geworden, das die Gegner standig zu neuen taktischen Uberlegungen zwingt.

Das Spielziel

ist nicht die Vernichtung des Gegners, sondern die Besetzung eines bestimmten Platzes im
Rlcken des Gegners.

Bei , Xerxes” ist die Grundaufstellung die Phalanx, die breit angelegte, starre Kampf-
formation des Altertums, bei ,Frundsberg” ist sie der wilde Haufen, eine taktische Form der
Barockzeit; hier werden auch schon die Gegebenheiten des Geléndes ins Spiel einbezogen.
Bei ,Xerxes” siegt, wer das besonders herausgehcbene Feld im Ricken des Gegners mit
einer Figur besetzt, bei , Frundsberg” siegt, wer das zwei Felder grof3e Hauptquartier des
Gegners mit zweien seiner Figuren besetzt.

Das Spielzubehor

~Xerxes” besteht aus:
1. dem , Xerxes“-Spielplan und
2. zwei Satzen roter und blauer Spielfiguren, je 2 x 24 Stlick

3. Spielanleitung

LFrundsberg” besteht aus:
1. dem ,,Frundsberg“-Spielplan
2. zwei Satzen roter und blauer Spielfiguren, je 2 x 24 Stlick

3. einer Sichtblende



Der Spielbeginn

,Xerxes™
Der ,Xerxes“-Spielplan liegt der L&nge nach zwischen den Spielern, die eine der drei Grund-
formationen wahlen:
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Sie plazieren ihre Spielfiguren sinngemaf auf den Schnittpunkien der Linien. Um den ersten
Spielzug wird gelost.

LFrundsberg”

Auf dem ,, Frundsberg“-Spielplan wird quer Uber die Mitte des lAngs zwischen den Spielern
liegenden Spielplans die Sichtblende aufgestelit.

Die Spieler postieren ihre Spielfiguren nach freiem Ermessen in den Feldern auf ihrer
Spielplanhalfte, wobei man die Aufstellung des Gegners nicht wahrnehmen kann.

Nach vollendeter Aufstellung wird die Sichtblende entfernt. Um den ersten Zug wird gelost.



Der Spielverlauf

.Xerxes”

Die Figuren ziehen oder springen wie beim Halma abwechselnd, gerade oder schrag in
jede Richtung.

Gezogen wird vom eigenen Feld auf eines der benachbarten Felder. Gesprungen kann
werden, wenn sich eine Figur auf einem Nachbarfeld befindet und das Feld dahinter frei ist.
Es darf von einer Figur in einem Zug so oft gesprungen werden, als dies méglich ist.

Dabei bleiben eigene Figuren stehen, gegnerische sind geschlagen und werden aus dem
Feld genommen,

~Frundsberg”

Ziehen, springen und schiagen erfolgt wie bei ,Xerxes”. Durch den FluB aber darf nur
gezogen werden. Es darf nicht iiber und langs des Flusses oder aus dem FluB heraus
gesprungen oder geschlagen werden. Springt eine Figur aber in den FluB hinein, gilt sie als
geopfert und wird aus dem Spiel genommen. Das Hauptquartier — das Doppelfeld der
eigenen Farbe — darf von eigenen Figuren nicht besetzt werden. Ein eingedrungener Gegner
darf nicht mehr geschiagen, er darf aber Ubersprungen werden.

Taktische Hinweise

wXerxes” und , Frundsberg” lassen der individuellen Spieltaktik viel Spielraum.

Vorsichtige Naturen bevorzugen das langsame, aber wuchtige Vorriicken der ganzen
Streitmacht, also den schwer angreifbaren Block, Hasardeure springen gern unbekiimmert
drauflos, opfern oft leichtfertig ganze Fliigel und gewinnen gelegentlich doch noch um eine
Nasenlange. Gewiegte Taktiker Idsen die Schlacht in einzelne Scharmiitzel auf und starten
dann im richtigen Augenblick einen schnelien VorstoB aufs Ziel. Aber auch kiihne Husaren-
ritte einzelner Figuren kdnnen den Gegner in arge Bedrangnis bringen. Meist aber wird es
darauf ankommen, alle diese Strategien beim entsprechenden Gegner im rechten Moment
anzuwenden.



